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2001年2月21日

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントは、

株式会社ナムコおよび株式会社セガと共同で

「プレイステーション ２」を利用した

ブロードバンド・アライアンスを展開

　株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、株式会社ナムコおよび株

式会社セガと「プレイステーション ２」技術を応用したロケーションベースのブロードバンド展

開に基本合意いたしました。

　今回の合意は、ブロードバンドに対応した「プレイステーション ２」の技術を応用した機器を

開発し、ナムコおよびセガの運営するアミューズメント施設や、全国のＳＣＥＩと契約したプレ

イステーション販売店に広く導入を行い、超高速ブロードバンド網に直接接続することにより、

日本における高速ネットワーク拠点を展開するものです。その上で各社のコンテンツおよびサー

ビスの提供を開始いたします。

　近年日本においても本格的なブロードバンド網の構築が急速に進みつつあります。今回の取り

組みは、将来の家庭におけるブロードバンド網の普及に先行して全国規模でブロードバンド化を

図ることを目的としており、超高速光ファイバーネットワークを利用した新業態施設のオペレー

ションおよびネットワーク運用技術をベースに、全国のアミューズメント施設を始めとするロケ

ーションのブロードバンド化を図るものです。

　ネットワークとしては、最先端の超高速光ファイバー網とブロードバンド・サーバーを、新規

に開発する「プレイステーション ２」の技術を応用した機器と接続し、ロケーションベースでの

理想的なブロードバンドサービスの提供を計画しています。

　サービス開始は本年末から、２００２年には全国的に展開してまいります。
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<「プレイステーション ２」を応用した新開発機器 暫定仕様>

大容量ＨＤＤ ８０ＧＢ

メインメモリー １２８ＭＢ

混載ＶＲＡＭ １６ＭＢ

画像出力 ＨＤ/ＳＸＧＡ

画像入力 高解像度ＣＣＤ

ネットワーク １００Ｍｂｐｓ　イーサネット

以　　上


