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　Ｌｉｎｕｘ開発者向け

「Ｌｉｎｕｘ（ｆｏｒ ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２）Ｒｅｌｅａｓｅ１.０」

全世界でリリース

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、「Ｌｉｎｕｘ（ｆｏｒ

ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２）Ｒｅｌｅａｓｅ　１．０」（以下ＰＳ２ Ｌｉｎｕｘ（１.０））

を全世界のＬｉｎｕｘ開発者向けに販売を開始いたします。

ＰＳ２の発売以来、Ｌｉｎｕｘコミュニティの皆様からＰＳ２上でＬｉｎｕｘのプログラミン

グを楽しみたいとの要望が多数寄せられたことから、ＳＣＥＩでは昨年この要望にお答えするた

め社内で研究開発用に開発を進めていたＰＳ２用Ｌｉｎｕｘをコミュニティの皆様向けにリリー

スすることを決定しました。これを受けてＬｉｎｕｘを一刻も早く楽しみたいというコミュニ

ティの皆様の要望に応えるため、正式版のリリースに先立ち２００１年５月に日本国内において

「Ｌｉｎｕｘキット（β版）」              を受注生産販売し、コミュニティの皆様にその評価・デバッグに

ご協力いただきました。当初販売数限定２，０００台を予定していましたが、予想を大幅に上回

る数のお申し込みをいただいたため、合計約７，９００台の販売をコミュニティの皆様に行いま

した。

Ｌｉｎｕｘキット（β版）の販売終了後も、日本のＬｉｎｕｘコミュニティのｗｅｂサイト

（※1）ではＰＳ２    Ｌｉｎｕｘの正式リリースを求める署名活動が継続しており、加えてソ

ニー・コンピュータエンタテインメント・アメリカおよびヨーロッパがＷｅｂ上でＰＳ２ Ｌｉ

ｎｕｘリリースに関するアンケートを行ったところ、合計２８，０００件ものＬｉｎｕｘ開発の

エンジニアの皆様からの正式版リリースのご要望が寄せられております。（１月２５日現在）

こうしたエンジニアの皆様からの要望にお答えし、ＳＣＥＩはＰＳ２ Ｌｉｎｕｘ（１.０）を

全世界でリリースすることとし、日本、北米、欧州各地域のＬｉｎｕｘコミュニティに参画し、

コミュニティーを中心としたＬｉｎｕｘ開発者の自主的な活動をサポートさせていただくことと

いたしました。Ｌｉｎｕｘコミュニティの皆様にはＰＳ２ Ｌｉｎｕｘ（１.０）を通じてＰＣと

は異なるブロードバンドデバイスであるＰＳ２アーキテクチャに親しんでいただき、またＳＣＥ

Ｉとしても、ＰＳ２に向けたブロードバンドアプリケーションの広がりが大きく期待できると考

えております。
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ＰＳ２ Ｌｉｎｕｘ（１.０）では、報告されているバグの修正を行うとともにβ版をお使いの

皆様からのご指摘・ご意見を踏まえた修正を加え、ＳＣＥＩの知的財産であるソフトウェアコン

ポーネント群およびシステムマニュアルを含む「ＤＩＳＣ１」Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎ

ｍｅｎｔと、オープンソースのＬｉｎｕｘソフトウェアパッケージである「ＤＩＳＣ２」Ｓｏｆ

ｔｗａｒｅ　Ｐａｃｋａｇｅｓを明確に分離した上でリリースいたします。（※2）尚、これら

の製品はＨＤＤ内蔵タイプ（ＳＣＰＨ－３００００）および外付型（ＳＣＰＨ－１００００、１

５０００、１８０００）に対応しております。

正式版ＰＳ２ Ｌｉｎｕｘ（１.０）はＰＳ２専用ハードディスクドライブとソフトウェア、Ｐ

Ｓ２専用ネットワークアダプター、ＵＳＢキーボード（ＰＳ２対応）およびＵＳＢマウス（ＰＳ

２対応）、ＰＳ２専用Ｄ－ｓｕｂ１５ピン変換ケーブルがセットになったＬｉｎｕｘ　Ｋｉｔで

構成されます。尚、既にβ版をお持ちのユーザーの皆様向けにアップグレード用のソフトウェア

をリリースいたします。

本製品の販売は、ネットワークを通じてＬｉｎｕｘコミュニティの皆様への継続的なサポート

を行っていくため、当社のグループ会社であるプレイステーション･ドットコム･ジャパン株式会

社（ＰＳｃｏｍ）のｗｅｂサイトhttp://www.jp.playstation.com　を通じて行います。販売方

法の詳細については同サイトで順次ご案内してまいります。

　ま た 、 最 新 情 報 な ど を 掲 載 し た Ｐ Ｓ ２  Ｌ ｉ ｎ ｕ ｘ オ フ ィ シ ャ ル Ｈ Ｐ

（http://www.ps2linux.com/）を開設し、ユーザーの皆様とのコミュニケーションを図ってまい

ります。

　ＳＣＥＩは、引き続き「プレイステーション」および「プレイステーション ２」を中心に

ゲーム・音楽・映画・出版・番組等が融合した新しいコンピュータエンタテインメントの世界を

創造するとともに、開かれたネットワーク社会への提案を行い、グローバルなブロードバンド・

ネットワークの構築を強力に推進してまいります。

（※1）http://www.ps2linux.com/supporter.html

（※2）PS2 Linux上では他のLinux向けに作成されたバイナリーコードは動作しません。

以  上
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●商品概要

・ＨＤＤ内蔵タイプ（ＳＣＰＨ－３００００）対応

　商品名 　　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｌｉｎｕｘ　Ｋｉｔ

　　（ＥＸＰＡＮＳＩＯＮ ＢＡＹタイプ）

　キット内容 Ｌｉｎｕｘ(ｆｏｒ ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２)Ｒｅｌｅａｓｅ １．０

　 「ＤＩＳＣ１」　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ：

　 　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ

　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｓｙｓｔｅｍ　Ｍａｎｕａｌ

「ＤＩＳＣ２」Ｓｏｆｔｗａｒｅ　Ｐａｃｋａｇｅｓ：

　 　ソフトウェアパッケージ等

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用ハードディスクドライブ

（ＥＸＰＡＮＳＩＯＮ ＢＡＹタイプ ４０ＧＢ）

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用ネットワークアダプター

（Ｅｔｈｅｒｎｅｔ）（ＥＸＰＡＮＳＩＯＮ ＢＡＹタイプ）

ＵＳＢキーボード（“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”対応）

ＵＳＢマウス（“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”対応）

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｄ－ｓｕｂ１５ピン変換ケーブル

・外付型（ＳＣＰＨ－１００００、１５０００、１８０００）対応

　商品名 　　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｌｉｎｕｘ　Ｋｉｔ　（外付型）

　キット内容 Ｌｉｎｕｘ(ｆｏｒ ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２)Ｒｅｌｅａｓｅ １．０

　 「ＤＩＳＣ１」　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ：

　 　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ

　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｓｙｓｔｅｍ　Ｍａｎｕａｌ

「ＤＩＳＣ２」Ｓｏｆｔｗａｒｅ　Ｐａｃｋａｇｅｓ：

　 　ソフトウェアパッケージ等

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用ハードディスクドライブ

（外付型 ４０ＧＢ）

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用ネットワークアダプター

（Ｅｔｈｅｒｎｅｔ）（ＰＣ　ＣＡＲＤタイプ）

ＵＳＢキーボード（“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”対応）

ＵＳＢマウス（“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”対応）

“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｄ－ｓｕｂ１５ピン変換ケーブル

   

  希望小売価格 各２５，０００円（税別）

　受注開始日 ２００２年２月１３日

　お届予定日 ２００２年４月以降
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＜Ｌｉｎｕｘキット（β版）をお持ちのユーザー様向け＞

商品名 　　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｌｉｎｕｘ ＤＩＳＣ

　　ＬＤＴＬ－００００１

希望小売価格 １，５００円（税別）

受注開始日 ２００２年２月１３日

　お届開始日 ２００２年４月（予定）

　内容 「ＤＩＳＣ１」　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ：

　 　Ｒｕｎｔｉｍｅ　Ｅｎｖｉｒｏｎｍｅｎｔ

　“ＰｌａｙＳｔａｔｉｏｎ ２”専用Ｓｙｓｔｅｍ　Ｍａｎｕａｌ

「ＤＩＳＣ２」Ｓｏｆｔｗａｒｅ　Ｐａｃｋａｇｅｓ：

　 　ソフトウェアパッケージ等

　

　ご案内窓口 プレイステーション・ドットコム・ジャパン株式会社

http://www.jp.playstation.com/

以　上


