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「プレイステーション ２」

全世界生産出荷累計３０００万台を達成

「プレイステーション ２」（ＰＳ２）は２０００年３月４日の国内発売以来、全世界にわ

たって引き続き好調に販売数量を伸ばしており、２００２年５月５日に全世界の生産出荷台数が

累計３０００万台に達しました。２００１年１０月１０日に生産出荷累計２０００万台を達成し

て以来、約７ヶ月の短期間での３０００万台達成であり、「プレイステーション」（ＰＳ）に続

いて家庭内のエンタテインメントプラットフォームとして定着するとともに、引き続き世界各地

域で急速な普及が続いています。

２０００年３月の国内でのＰＳ２発売から現在までの約２年２ヶ月間における３０００万台と

いう出荷数量は、ＰＳの発売後同期間の出荷台数に比べて約２．５倍の数量となっており、約１

年早い３０００万台達成となります。また、ＰＳ２用ソフトウェアも約２倍の出荷数量*)に達し

ています。引き続き、２００２年度も全世界で１０００タイトルを超えるソフトウェアが続々と

発売される予定です。

　世界各地域におけるＰＳ２の普及拡大により、魅力的なタイトルがＰＳ２プラットフォームに

数多く集まり、多数のメガヒットタイトルが生まれるとともに、ハードウェアの更なる普及を促

すという好循環が始まっています。

　

　ＳＣＥＩでは、急速に進むブロードバンド環境の普及にあわせてＰＳ２のネットワーク接続を

開始します。４０ＧＢのＨＤＤを備える“PlayStation BB Unit”を「FINAL FANTASY XI」（発売

元：㈱スクウェア）の正式サービス開始にあわせて提供し、ブロードバンドを活かしたゲーム・

音楽・映画などのさまざまなコンテンツやサービスの拡大を目指します。既に世界のリビング

ルームに３０００万台普及しているＰＳ２のネットワーク接続を順次進め、ＰＳ２をＴＶに繋が

る新しいネットワーク・エンタテインメント・プラットフォームへと発展させていきます。

　ＳＣＥＩは今後も「プレイステーション」および「プレイステーション ２」のビジネスを通

じて、音楽・映画・放送・出版などが融合する新しいブロードバンド時代の「コンピュータ・エ

ンタテインメント」の創造と市場拡大を推進してまいります。

　*)ソフトウェアについては、２００２年３月末およびＰＳ発売後同期間の出荷本数データによる比較
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＜ＰＳ２ハードウェア仕向地別生産出荷累計台数＞（２００２年５月５日現在）

日本（アジア含む＊） 　９９９  万台 （発売日  ２０００年　３月　４日）

北米 １１２５　万台 （発売日  ２０００年１０月２６日）

欧州（ＰＡＬ地域） 　８７８　万台 （発売日  ２０００年１１月２４日）

  全世界合計 ３００２　万台

＊韓国への出荷３１万台およびその他アジア地域への出荷分を含む。
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