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「プレイステーション ２」全世界生産出荷累計６,０００万台を達成 
 
 
 

「プレイステーション ２」（ＰＳ２）は２０００年３月４日の国内発売以来、家庭用エンタ

テインメントの標準プラットフォームとして海外市場を中心に引き続き好調に販売数量を伸ばし

ており、２００３年９月６日に生産出荷台数が累計６,０００万台に達しました。日米欧に加え

て拡大する世界市場における年末年始の最需要期に備え、ＳＣＥＩは一層の増産体制を敷いて旺

盛な需要に対応してまいります。 

 

ＰＳ２発売から現在までの約３年６ヶ月間における６,０００万台という出荷数量は、「プレ

イステーション」（ＰＳ）の発売後同期間の出荷台数に比べて約１.６倍の数量となり、ＰＳよ

り約１年１ヶ月早い６,０００万台達成となります。ＳＣＥＩでは、年末年始における旺盛な需

要に応えるため、本年８月以降、月産３００万台を超える生産・出荷を行っており、今後も需要

動向に合わせて生産・出荷および仕向地別のアロケーションを適切にコントロールしていきます。

また、ＰＳ２専用ソフトウェアについては、すでに全世界で２,０００以上のタイトルが発売さ

れ、累計生産出荷本数は４億本を超えています。今後も年末年始の最需要期に向け、魅力的なタ

イトルが続々と発売される予定です。 

 

ＳＣＥＩは今後も「プレイステーション」および「プレイステーション ２」のビジネスを通

じて、音楽・映画・放送・出版などが融合する新しいブロードバンド時代の「コンピュータ・エ

ンタテインメント」の創造と市場拡大を推進してまいります。 

以 上 

 

＜ＰＳ２ハードウェア仕向地別生産出荷累計台数＞（２００３年９月６日現在） 

日本（アジア含む※） １,４１７  万台 （発売日  ２０００年 ３月 ４日） 
北米   ２,６４２ 万台 （発売日  ２０００年１０月２６日） 
欧州（ＰＡＬ地域） １,９４４ 万台 （発売日  ２０００年１１月２４日） 
  全世界合計  ６,００３ 万台 

※韓国およびその他アジア地域への出荷分を含む。 

 


