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1996 年 9 月 10 日

「ネットやろうぜ」を学校向けにもオープン

～新たなクリエータ層への展開を開始～

株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントは、５月からスタートしている実験プロ

ジェクト「ネットやろうぜ」の会員対象を広げ、コンピュータグラフィックス、デザインな

どのゲーム制作系専門学校単位での参加を受け入れます。

「ネットやろうぜ」は、“クリエイティブ志向のある一般ユーザー”を対象に、プレイステ

ーション用ソフトウェア開発ツール「スタータキット」の提供と、会員専用のインターネッ

ト上のサーバの運営により個人クリエーターのサークル活動を支援するものです。既会員に

はゲーム制作系専門学校の教職員・生徒の方も多く、すでに学校の仲間を募って参加し 制作

活動を開始されているグループがあるほか、学校を単位とした「ネットやろうぜ」への参加

希望が数多く寄せられてきました。

そこで、今回、会員対象としてゲーム制作系専門学校などを加えることにより、在籍される

教職員・生徒の方の積極的な参加を促し、既存の個人会員との交流などを含めた「ネットや

ろうぜ」サーバでのより活発なサークル活動を支援することにしました。

当社では、学校側に対し、「ネットやろうぜ」スタータキット（１２万円）を販売し、ネッ

トやろうぜサーバでのフォーラムの自主運営、教職員・生徒用の「ネットやろうぜ」サーバ

ＩＤの使用、「ネットやろうぜ」スタータキットの授業での使用といった活動を支援いたし

ます。また、学校単位などでのコンテストの開催を計画しています。

なお、現在納入が決まっている主な学校は以下のとおりです。

　新潟コンピュータ専門学校 ゲームソフト科（２年制・定員７０名）：新潟県新潟市

　　　　　開発ツール ３０セット

　　　　　ＩＤ ３０人分

　学校側問合わせ先：本間 健一様　電話０２５－２４１－１１２３
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　東京テクニカルカレッジ メディア開発研究科（１年制・定員４０名）：東京都国立市

　　　　　開発ツール １０セット

　　　　　ＩＤ ２０人分

　学校側問合わせ先：佐藤 洋様　電話０４２５－７４－０２１４

※定員数はいずれも１学年の定員です。

以　上


