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全世界のプレイステーション事業を一本化

株式会社ソニー･コンピュータエンタテインメント（ＳＣＥＩ）は、家庭用ゲーム機

プレイステーションの北米と欧州における事業会社である、ソニー･コンピュータエンタ

テインメント･アメリカ（ＳＣＥＡ）、ソニー･インターアクティブ･スタジオ･アメリカ

（ＳＩＳＡ）、ソニー･コンピュータエンタテインメント･ヨーロッパ（ＳＣＥＥ）、および

欧州各国のプレイステーション現地販売会社の資本系列をＳＣＥＩに移すことによって、

全世界のプレイステーション事業を一本化いたします。

従来、ＳＣＥＡ、ＳＩＳＡ、ＳＣＥＥ、および欧州各国のプレイステーション現地販売

会社は、ソニー･コーポレーション･オブ･アメリカの資本系列にありました。これらの資本

系列のＳＣＥＩへの移動は、１９９７年１月末までに完了する予定です。欧米のこれら

プレイステーション事業各社を合せて、ＳＣＥグループの全世界での売上規模は９６年度で

約３４００億円になる見込みです。また、全世界のＳＣＥグループの従業員数は合計で

約１０００人になります。

当社は、１９９４年１２月に日本で、１９９５年９月に欧米市場で、家庭用ゲーム機

プレイステーションを発売し、１９９６年１１月末までに発売後約２年で全世界の生産出荷

累計１０００万台を達成しました。今後も、全世界で拡大を続ける需要に対応して、

プレイステーション事業を一本化し、一段と強力に推進して参る所存です。
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